Magyar
- g szabébnnagyarézé

UHEK?EETED® A ¥ y video:
i 3 e v B i - https://gemklub.hu/
3000-bandita-video

Cames




e
s

{OK

50 jellemzokartya 4 bandavezértabla
(10 piros II-es, 40 kék I-es)

Kutass felegynem
felhasznalt széfet (ami
megmaradt az elékésziiletek
| sordn). Ne jelold meg.

66 kartyavedo
(22 fekete, 22 lila, 16 z6ld
+ 2 tartalék mindegyik szinbdl)

Kapsz 3§-t.

| 60 dttetsz6 meldkartya
| (22 fekete, 22 lila, 16 26ld)
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Amikor felbé;
egy banditdt
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38 dollarlapka 4 hirnévjel6lo
I (80x1$, 8x5%)
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GRAYSTONE GULCH KOZLONY

36. SZAM

16. EVE

—————
A JOVOBOL

Az Utaz6 eszkozeit eppen olyan
misztikum  lengi  koril, mint a
személyét. Hogyan mitkodnek az
eszkozei és honnan szarmaznak? Az
Utaz6 mult heti eltiinésével 0gy tlint
ezekre a kérdésekre soha nem kapjuk
meg a valaszokat. De tévedtiink.

Barmilyen hihetetlennek is tiinik,
de Doc Zimmer allitdsa szerint

GRAYSTONE GULCH,

DAKOTA TERSEG: PENTEK REGGEL, 1889, JUNIUS 28
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ERKEZ0 TALALMANYOK?
bizonyitékokkal tudja  igazolni, p—

hogy az Utazd a tavoli jovobol 4
érkezett. Arra keér mindenkit, hogy
akinek birtokaban van barmilyen
eszkOz, ami az Utazohoz kothetd,
siirgdsen keresse fel 6t, hogy ezeket
az eszkozoket lemasolva az Utaz6
nyomdokaiba 1épjen, és folytathassa
a munkassagat.

AZ UTAZO TENYLEG
ELTONT?

———

Az elmilt 6t évben az Utazonak
koszonhetéen hatalmas valtozasok
torténtek a mi Kis vérosunkban.
Elttinésével nagyon sok kérdés
fogalmazodott meg benniink, de
sajnos kevés a valasz.

Hova tiint? Tényleg a jov6bol
érkezett? Visszatért sajat idésikjaba,

vagy valami baljos 4ll a hattérben?
Egyes szobeszédek ‘szerint nem

ment el, csak elrejt6zott es varja a

megfeleld alkalmat a visszatérésre.

FEJLODES: VELUNK

Nem vilagos, hogy miert hoztak
MARAD?

Z“HANGB____A“ AZ ARANY ﬁRA meg ezt a dontést, de valosziniileg

koze lehet az Utazo eltiinéséhez.

A Négy-Kilenc befektetdi csoport
ugy tiinik a

l Sokan ember tovabbra is kételyeit
*a 1-{ azzal kapcsolatban, hogy .

P T ot iy e

»
ATTE NT E S E | Mlut'e'z,n“kija'mszotté.l egy pokerkartyat, hasznalhatod a
K I ; & m’ezohoz’tartozé képességet (fliggetleniil attol, hogy
.. NS hanyas pokerkartyat jatszottal ki). Ez magaban ’fogla.l'a
a bandavezértabladon feltiintetett, illetve a felbérelt J

Minden jatékos egy bandavezeért alakit, akinek célja DA
anditak képességeit is (err6l majd késé
jd kés6bb). [

megszerezni a titokzatos, Utazoként ismert idegen

altal ha':tra,hagyott technoldgiakat. A hatosag mar uton
V?,n, s,zova,l ragadjatok magatokhoz annyi technoldogiai
vivmanyt, amennyit csak tudtok, miel6tt megérkeznek.

A’ ja':ték végeén a legtobb technologiaval rendelkez6
jatékos lesE a”gyoztes, aki meghatarozza az amerikai
telepesek jovéjének alakulasat.

KULCSFOGALMAK;
- POKERKARTYAK

,,l\i[,ég egy halott ember sem tudott jo dtletekkel
eléallni.” — Preston Cain

Minden jatékosnak 7 pokerkartya
all rendelkezésére (0, A, 2, 3,4, 5, 6).
Ezek a kartyak jelképezik a terveket
amikkel az Utazo altal hatrahagyott’

kartyat a 3-as mezdre,
haszndlhatod az ahhoz

technologiakat probaljatok - )

e 7 - tartozo képességet, hogy

4 ' 7 3$-t szerezz.

Akérodben egy képpel lefelé forditott egy pokerkartya A kezedben tartott és a korabban kijatszott kartyaid
rtyaidat

. barmikor megneézheted, de a t6bbi jatékos kartyai és a

pokerkartyat jatszol ki a bandavezér-
paklikban talalhato kartyak titkosak.

tablad aljan lathato egyik iires akciomezore.

Ha,' olyan akciomezore jatszol ki kartyat, amelynek
. ;f.?,rria nem egyez1k meg a kijatszott kartya szamaval
) 6ff6lsz, ami kockazattal jar (err6l majd késébb). ’

|
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. Larts veliink, és tégy szolgalatot egy magasabb cél érdekében!”
— Doc Zimmer

A gyb6zelemhez banditakat kell felbérelned és
hasznalnod kell a kiilonleges képességeiket.

Minden bandita harom részbdl tevodik 6ssze: egy
attetsz6 melokartyabol, egy jellemzokartyabdl és egy
kartyavedobol. A jaték elején minden meldkartyat
tegyetek bele a sziniiknek megfelel6 kartyavedokbe.
A jellemzdékartyakat nem kell bevédo6zni.

Egy bandita megalkotasahoz csusztassatok a
kartyavedobe egy jellemzokartyat, a melokartya moge.

KORRUPT

Jellemzdkdrtya Melokartya (kartyavéddben)
Ilyen forman a jatékban 6sszesen 3000 kiilonb6z6
banditat lehet megalkotni, ami minden egyes

jatékalkalmat egyediveé tesz.

]

~) KORRUPT
NYOMDASZ

10 Neév

2. Idézités: Mikor tudod hasznalni ezt
a banditat.

. Képesség: A bandita képessége.

49, Koltség: A z6ld dollarikonok jelzik egy bandita
felbérlésének koltségét. Néhany banditan nincs
ilyen ikon, 6k ingyen felbérelhet6k.

5. Golyonyomok: Néhany melokartyan
golyonyomok talalhatok. Ha ezek a golyonyomok
eltakarnak dollarikonokat a jellemzdkartyan,
akkor ezeket nem kell beleszamolni a koltséghbe,
amikor felbérlitek az adott banditat.

©. Techikon: Néhany bandita mar fel van szerelve
valamilyen technoldgiaval. A jaték végén 1
techpontot ér minden banditan talalhato
techikon.

7. Tipus: egy szin és egy ikon jel6li. Megmutatja,
hogy milyen kartyavédot kell hasznalnotok, illetve
hogy mikor fog a bandita megjelenni a jatékban (a

jaték elején @, kozepén 1 vagy végén ¥P).

Megjegyzés: Minden dttetsz6 kartyan egy vedofolia
talalhato, ami megovja a kartydakat a gydrtas és csomagolas
soran. Ezeket nyugodtan eltdvolithatjatok a kartyakrol.

»Nagyobb gazdagsag lapul azokban a fémdobozokban, mint
a Nyugat dsszes aranybanyajaban.” — Milton Goff

Amikor az Utazo varatlanul eltiint, rengeteg
technologiai vivmanyt hagyott maga mogott.

A szobeszédek szerint ezek az értékes relikviak
araktarban, a birtokan és a titkos laborjaban vannak
elrejtve.

Minden ellopott széf techpontot (2 és 7 kozott) ér
ajaték végeén. A széfkartyak képpel lefelé forditva
kezdik a jatékot, igy csak akkor tudjatok meg az
ertékiiket, amikor felkutatjatok a helyszineken
talalhato széfeket vagy ellopjatok azokat (mindkettére
kitériink részletesen a kés6bbiekben).

Ez a széf5
techpontot ér.

Mindegyik helyszin mellett fel van tliintetve az ott
fellelheto széfek potencialis értéke. Példaul a birtokon
talalhato széfek értéke 2, 3, 3,4,5 és 6.

o

BIRTOK

Sok képesség lehetdséget ad ra, hogy széfeket lopjatok
el. A célotok a leheto legtobb értékben széfeket
zsakmanyolni, miel6tt a jaték véget ér.

T,

B
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Jatéktabla: Tegyétek a jatéktér kozepere
a dollarlapkakat pedig tegyétek mellé egy
kupacba (ez lesz a bank).

Melo- és jellemzokartyak: Az elsé jatek elott
tegyetek minden meldkartyat a sziniikkel |
megegyezl kartyavédokbe.

Szin (tipus) szerint valogassatok szét a melo-
és jellemzokartyakat, kiilon-kilon keverjétek
meg azokat, és alkossatok egy-egy melo- és

jellemzoépaklit. Minden egyes pakli kiilonb6z6
szinl kartyakbol fog allni, amelyek egymasra
keriilnek. A jatékosszam hatarozza meg, hogy |
mennyi kartyat fogtok hasznalni a jaték soran.

Az alabbi tablazat egy révid (2 napos) jatékhoz
szlikséges kartyak szamat mutatja meg.

Az elsé jatékotok alkalméaval érdemes

eszerint elékészitenetek a jatékot. A késébbi
jatékalkalmakhoz (2—3 jatékos esetén)
hasznaljatok a hosszu jaték szabalyait (12. oldal).

A nem hasznalt kartyakat, anélkiil, hogy |
megnéznétek azokat, tegyétek vissza a jatéek |
dobozaba.

. 14 kék I-es + 4 z61d @ (a pakli tetején)
2 A oa .
; a pakli tetején o
‘jatekos AP jén) 6lila 0
: « azOsszespirosll-es . g7 5sszes fekete P
. 20 kék I-es  62z0ld @ (apaklitetején)
3 (a pakli tetején) . 8lila
jatékos . .
- az0sszes pirosIl-es . 57 5sszes fekete P
+ 26 kék I-es - 8z0ld & (a pakli tetején)
4 (a pakli tetején) .10 lila ©
_jét.ékos

+ az6sszes pirosIl-es  « gz dsszes fekete P

2.

Toltsétek fel a szalont: Alkossatok meg
3 banditat, és tegyétek ket a szalon mezoire.

Egy bandita megalkotasahoz a jellemz6épakli
legfels6 kartyajat tegyétek egy kartyavedobe
a melopakli legfelsé kartyajaval (ez mar
kartyavédében van). Lasd ,Kulcsfogalmak:
Banditak” a 4. oldalon.

Széfek elhelyezése: Szinek szerint valogassatok
szét a széfkartyakat harom pakliba, és kiilon-
kiilon keverjétek meg azokat. Ezutan tegyetek
képpel lefelé egy-egy kartyat a varos minden
széfmezdjére, figyelve a helyszinek szineire
(raktar, birtok és labor).

Minden helyszinnél meg fog maradni egy-egy
széfkartya, tegyétek félre (a jatéktabla mellé)
és ne nézzeétek meg ezeket. Néhany bandita
képessége hatassal lehet a nem felhasznalt
széfkartyakra.

Valasszatok bandavezért: Mindegyik jatékos
valasszon egy bandavezértablat, és vegye
magahoz a szinével megegyezo 7 széfjelolot, 3
csatloslapkat, 7 pokerkartyat és 1 hirnévjel6lot.

A. Tedd az egyik csatlésodat a borténbe.

B. Ahirnévjelolédet tedd a hirnévsav 08"
mezdjére.

€. Vegyél magadhoz 4$-t a bankbol.
D. Vegyél magadhoz egy segédletet.

E. Keverd 6ssze a pokerkartyaidat és alkoss egy
képpel lefelé forditott huzopaklit. Ezutan
huzz fel 4 kartyat, amit ne mutass meg a
tobbi a jatékosnak.

F. Astratégiakartyakat tegyétek vissza a jaték
dobozaba. Ezeket csak akkor hasznaljatok,
ha az opcionalis stratégiakartyak szaballyal
jatszotok (12. oldal).

Valasszatok kezdojatékost: Az lesz a kezd6-
jatékos, aki utoljara latta a ,Vissza a jovobe”
cimi filmet. Ha egyik6tok sem latta, valasszatok
véletlenszerien kezddjatékost.
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A JATEK MENETE

,,Megmutatnam hogyan kell, de egy kés aligha allna jol a
hatamban.” — Lilith Boone

A jaték ket nap eseményeit 6leli fel.

A jatékosok minden nap az dramutato jarasaval
megegyezo sorrendben kovetik egymast. A korédben
sorban hajtsd végre a kovetkezo6 lépéseket:

Tervezés
Képességek hasznalata

Egy bandita felbérlése vagy a seriffhivatal
hasznalata

A 3.1épés utan a kovetkez6 jatékoson a sor, aki
vegrehajtja ugyanezeket a lépéseket.

Miutan minden jatékos sorra keriilt négyszer, a nap
veget ér. Hajtsatok végre a napnyugta lépéseit, nézzétek
meg ki bloffolt és huzzatok uj pokerkartyakat.

A jaték az utolso nap elteltével véget ér.

Ebben a lépésben el0szor valassz ki a kezedbdl egy
pokerkartyat, majd keppel lefelé tedd azt az egyik
iires akciomezore a bandavezértabladon, mikozben
hangosan kimondod a mez6 szamat.

Preston egy kartyat jatszik
ki a 3-as akciomezdre, majd
kijelenti, hogy ez egy 3-as.

Fontos: Kijatszhatsz olyan pokerkartyat, aminek
a szama nem egyezik meg a mez6 szamaval. Ezt
bloffolésnek nevezziik, ami kockazattal jar (1asd
,Gyanu” jobbra).

Minden akciomezore csak egy pokerkartyat lehet
kijatszani. (Ha egy kezedben tartott kartya szama
megegyezik egy mar foglalt akciomezo szamaval, akkor
bloffolnod kell, és a kartyat egy masik akciomezore kell
kijatszanod).

Tipp: A jaték soran el6bb vagy utdbb bloffolnotok kell.
Ezt ugy kell megtennetek, hogy ne keltsetek gyantt a tébbi
Jjatékosban.

Megtalalni a megfeleld alkalmat a bloffolésre olyan
képesség, amit jatékrol-jatékra egyre jobban elsajdtitotok.
Van, amikor megéri megkockaztatni a lebukdst, ha értékes
Jutalom a tet.

A 0-SES A 6-0S SZAM

A 0-s kartya egyik akciomezo szamaval sem egyezik
meg. A kijatszasahoz muszaj bloffolnotok.

A 6-o0s pokerkartyanak a tobbivel (A—5) ellentétben
nincs a bandavezértablan feltiintetett képessége.

A 6-0s akciomezore barmikor kijatszhatsz egy kartyat,
annak ellenére, hogy nincs hozza tartozo képesség.

A banditakon a 6-os szam jelenik meg a leggyakrabban.

| F i

| ==

GYANU

Minden jatékosnak 3 csatlosa van. Az 6ket
jelképezo csatloslapkakkal leleplezhetitek
az ellenfeleitek bloffjeit.

Ha ugy gondolod, hogy az egyik ellenfeled egy csatios

bloffol a pokerkartya kijatszasa soran, rateheted az
egyik csatlosodat a kijatszott kartyajara. Ezt a jatékos
kore soran barmikor megteheted. Kozvetleniil a kar-
tyakijatszas utan vagy akar késobb is, mikézben
végrehajtja a kore 2. vagy 3. 1épését.

Csak abban a korben tehetsz csatlost egy poker-
kartyara, amelyikben kijatszottak a kartyat.

A nap végén minden olyan pokerkartyat fel kell fedni,
amin egy vagy tobb csatlds talalhatd. Ha bloffolésen
kaptad az egyik ellenfeled, jutalomban részesiilsz, és
visszakapod a kijatszott csatlésodat (a kés6bbiekben
részletesen is kitérunk ezekre).

Tipp: A bléffolés kiszurdsa tanulhato képesség, de van par
dolog, amire érdemes figyelni. Lehet, hogy az ellenfeled az
egyik pokerkartyajat tébbszor haszndlja, mint lehetne vagy
ugyanazt a pokerkdrtyat jatszotta ki, amit az el6z6 napon is.

A CSATLOSOKROL BOVEBBEN:

m® Minden jatékosnak csak egy csatlosa lehet
mindegyik pokerkartyan.

m® Nem hasznalhatsz olyan csatlost, ami a bortonben
vagy az egyik pokerkartyan van.

m® A csatlosok a nap végéig a pokerkartyan
maradnak.

m® Nem tehetsz csatlost a sajat pokerkartyaidra.

Ebben a lépésben hasznalhatod barmelyik banditad
vagy a bandavezéred képességeit, ami megegyezik
azzal az akciomezovel, amire a pokerkartyat
kijatszottad (akkor is, ha bloff6lsz).

Amikor t6bb képesség szama is megegyezik az akcio-
mez0 szamaval, szabadon eldontheted, hogy milyen
sorrendben hajtod végre azokat. Hasznalhatod az egyik
banditad képességét majd a bandavezéred képességet,
hasznalhatod csak az egylket vagy akar egyiket sem.

Miutan kijatszottal egy
pokerkartyat a 3-as
¥ mezore, eldontheted, melyik
&l képességet haszndlod eldszor.




o7

A képessegek kozé tartozik a széfek felkutatasa
és ellopasa, vagy penz és hirnév szerzeése is.
A késo6bbiekben részletezziik ezeket.

Fontos: Minden képesség egy kérben csak egyszer
hasznalhato.

Ha egy banditan t6bb pokerkartyaikon is lathato, akkor
a képességet mindig hasznalhatod, ha egy azokkal
megegyez6 akciomezore jatszol ki kartyat.

Néhany banditan nem talalhato pokerkartyaikon,
ezek leirasat a 11. oldalon talaljatok.

A képességek hasznalata opcionalis, de ha ugy dontesz,
hasznalsz egyet, akkor azt teljesen végre kell hajtanod.
Egy képesség feltételes modban megfogalmazott
részeit nem kotelezo végrehajtanod.

Minden képességet teljesen veégre kell hajtanod, miel6tt
egy masikat hasznalnal. A képességeket nem lehet
félbeszakitani. Ha két bandita képessége egyszerre
lenne hasznalhatd, dontenetek kell, melyiket hajtjatok
végre elobb.

3.LEPES: EGY BANDITA FELBERLESE
VAGY A SERIFFHIVATAL HASZNALATA

A képesseégek vegrehajtasa utan fel kell bérelned egy
banditat vagy hasznalnod kell a seriffhivatalt.

EGY BANDITA FELBERLESE

Egy bandita felbérléséhez valaszd ki a szalonban
talalhato harom bandita k6ziil az egyiket, fizesd ki a
kartyan lathato koltséget, majd a felbérelt banditat tedd
a bandavezértablad ot lires mezdje koziil az egyikre.

oy .
a felbérelt
banditat
barmelyik iires
mezore teheted
a banda-
vezeértabladon.

Egy bandita felbérlése utan azonnal t6ltsd fel a szalont
(1asd jobbra).

Amikor felbérelsz egy banditat, atrendezheted a banda-
vezértabladon talalhato banditakat. Kizarolag ekkor
rendezheted at a kartyakat.

Ha nincs mar tobb tires mez6 a bandavezértabladon egy
ujabb felbérelt banditanak, dobd el az egyik tabladon
1év6 banditat, hogy helyet szabadits fel (eldobhatod azt
a banditat is, akit éppen felbéreltél). Kizarolag ekkor
dobhatsz el banditakartyakat.

||_ -

A SZALON FELTOLTESE

Miutan felbéreltél vagy eldobtal egy banditat, azonnal
toltsd fel a szalont. E16szor csusztasd mindegyik
banditat egy mezdvel jobbra, ezzel feltoltve a meg-
uresedett mezot.

ISALOONTG
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Majd alkoss meg egy ujabb banditat, és tedd a szalon
bal széls6 mezdjére.

SERIFFHIVATAL

Ha ugy dontesz, hogy nem szeretnél felbérelni banditat
(vagy nincs elegendd pénzed ra), akkor a seriffhivatal
egyik képességét kell valasztanod. A seriffhivatalhoz
tartozo képesseégek attekintése megtalalhato a
jatéktablan, de itt részletezziik azokat.

A seriffhivatal hasznalatahoz dobd el a szalonban
talalhato jobb széls6 banditat. A kartyat tedd a szalon
melletti, képpel felfelé forditott dobopakliba. Ezutan
a korabban leirt modon toltsd fel a szalont.

Az ujbandita megalkotasa utan valassz egyet
a kovetkezok koziil:

m® Informacio eladasa: Kapsz 2$-t.

m» Ovadék kifizetése: Fizess 2$-t, hogy kiszabadits
egy csatlost, vagy fizess 4$-t, hogy kiszabadits
két csatlost. Mas jatékosok csatldsait is
kiszabadithatod.

m» A seriff megvesztegetése: Ha ez a jaték
utolso napja, fizess 12$-t, hogy ellopj egy széfet
barmelyik helyszinrol. A széfek ellopasanak
részletes szabalyait a 9. oldalon talaljatok.

Egy rovid jaték soran a 2. nap szamit az
utolsonak. Hosszu jaték a 3. nap az utolso.

CSATLOSOK KISZABADITASA

Bizonyos képességek bortonbe juttatjak a csatlosaidat.

Ezeket a csatlosokat nem hasznalhatod.

Amikor egy képességnek koszonheten kiszabaditod
az egyik csatlosodat a bortonbdl, a lapkajat vedd el

a bortonrol, és tedd vissza készletedbe (a banda-
vezértablad mellé). A kiszabaditott csatlost ujra
felhasznalhatod.
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d NAPNYUGTA

Miutan minden jatékos négyszer sorra keriilt, hajtsatok
végre a napnyugta lépéseit:

1. Bléffolések felfedése: Jatékossorrendben
haladva minden jatékos felfedi azokat
a pokerkartyait, amiken egy vagy tobb csatlos
talalhato.
Minden olyan pokerkartyan talalhato csatlos
bortonbe keriil, ami nem volt bloff.

Ez nem bléffvolt, igy a csatlos
9 bortonbe keriil.

itjw

Minden olyan felfedett pdkerkartya, amit nem
a szamaval megegyez0 akciomezore jatszottak
ki, elfogott bloffnek szamit. Hajtsatok végre a
kovetkezo 1épéseket:

m® Minden jatékos 1 hirnevet szerez minden
elfogott bloff utan, amin csatlosa van.
Ezutan mindenki vegye vissza a csatlosait.

m® Minden jatékos elveszit 1 hirnevet minden
elfogott bloffje utan.

Az utolso napon a bloffolések felfedése utan a
jaték véget ér, és eldd], ki a gybztes. Ha ez nem az
utolso6 nap, haladjatok tovabb a 2. 1épésre.

2. Pokerkartyak megkeverése: Minden jatékos
keverje meg az ezen a napon kijatszott
pokerkartyait, €s tegye azokat a huzopaklija
aljara.

Fontos: A kijatszott pokerkartyakat ne
keverjétek ossze a huzopakliban talalhato
kartyakkal. Nagyon fontos, hogy ezeket a
pokerkartyakat a huzopakli aljara tegyétek
(igy el6bb a tobbi pokerkartyat fogjatok
felhuzni).

»
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. Pokerkartyak felhuzasa: Huzzatok annyi
pokerkartyat, hogy ujra 4 legyen a kezetekben.
Altalaban 4 pokerkartyast fogtok felhtizni,
de bizonyos képességek miatt megtorténhet,
hogy kevesebbet kell huznotok, mert mar lesz
pokerkartya a kezetekben.

Kezdjetek el egy ujabb napot az 1. 1épéssel (Tervezés).
Alegtobb hirnévvel rendelkez6 jatékos donti el, hogy az
uj napon ki a kezddjatékos.

Ha dontetlen az allas, a korsorrend nem valtozik
(az utolso akciot végrehajto jatékos baljan 4lé lesz
a kezddjatékos).

ANAPNYUGTAROL BOVEBBEN:

m®» Ha egynél tobb bloffotoket fedték fel, 1 hirnevet
veszitetek mindegyik felfedett bloff utan
(fuggetlenil attol, hogy a pokerkartyakon hany
csatlos volt).

m® Azokat a pokerkartyakat, amikre nem tettetek
csatlosokat, nem kell felfedni. Tartsatok
azokat képpel lefelé, és ne mutassatok meg az
ellenfeleiteknek.

m® Ha a csatlosotokat olyan pokerkartyara teszitek,
ami nem bloff, a csatlos bortonbe keriil. Nem
kaptok, de nem is veszitetek ezért hirnevet.

m® Néhany bandita képessége napnyugtakor
hasznalhatd. Ezek nem részei egyik jatékos
korének sem, és csak egyszer hasznalhatok
napnyugtakor.

m® A napnyugtakor hasznalt banditak képességei
nincsenek hatassal a mar korabban kijatszott
pokerkartyakra és az azokon talalhato csatlo-
sokra. Példaul napnyugtakor nem tehetsz
kartyara ujabb csatlosokat.

m® Ha tobb jatékos is szeretne a napnyugta soran
banditakat hasznalni, a sorrendet az a jatékos
hatarozza meg, aki utoljara hajtott végre akciot.
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hogy a varoslakék mit gondolnak o)
k, annal tébb informaciot
bozé technolégidkkal

Ahirnév hatarozza meg, NOg}
rélatok. Minél magasabb a hlrnev?tg
hajlandok megosztani veleteka kiilén

kapcsolatban.
Minden jatékosnak sajat jelolsjevana hirnévsavon.

Ha hirnevet szerzel vagy veszitesz, a jelolédet mozg“asd‘ i
a3 savon ennek megfeleléen. Egy mezon egyszerre tobb jelolo

is allhat.

1 hirnév szerzése v

Hirnév szerzésének legegyszeriibb madja, f\a’sikerese.n
felfeditek a jatékostarsaitok bloffjeit, de néhany bandita
képességének kdszonhetben is szerezhettek vagy
veszithettek hirnevet.

Par fontos tudnivalé a hirnévroél:

@m® A hirnévsav minden mezd&jének van egy e!or?
meghatarozott pozitiv vagy negativ teche:teke.
Ajaték végéna jelol6tokkel elfo_glalt mezd
értékét adjatok hozza vagy vonjatok le a vegso
techpontszémotokbél.

i bg6 bb hirnévvel
m» Minden nap vegena legr_nagasa r 1
rendelkezd jatékos donti el, hogy a kovetkezo napon

ki legyen a kezdéjatékos.
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SZEFEKFELKUTATASA

A gybézelemhez a legértékesebb széfeket kell felkutatni
és ellopni.

A jatékban t6bb képesség hasznalataval is felkutat-
hattok széfeket, pl. a bandavezértablatokon talalhato
A/2 képességgel.

A‘ 2 Kutass fel és jel6lj meg egy
\ széfet az egyik helyszinen.
|

7 -

Az A/2-es képesség a bandavezértablan.

Egy széf felkutatasahoz valaszd ki az
egyik széfkartyat, majd anélkiil, hogy
barkinek is megmutatnad azt, nézd
meg. Ezutan tedd vissza a helyére és egy
széfjelolot hasznalva jelold meg azt.

egy sééﬁeldlé
A széfjel616kon kilonbo6z6 szamok talalhatok (2/3,4/5,

6/7). Amikor megjelolsz egy széfet, tedd a széfjelol6t az
altalad valasztott szammal felfelé a széfkartyara.

Ha egy, a széf értékével megegyezo szamu szeéfjelolot
teszel a kartyara, akkor a széf eggyel tobb techpontot

|!| fogérni annak a jatékosnak, akinek sikeril ellopnia

[I| azt. A széfre kijatszhatsz egy teljesen masik szamot is,
hogy ezzel megtéveszd az ellenfeleidet.

Fontos: Az altalad megjelolt széfeket barmikor meg-
nézheted (még akkor is, ha az egyik ellenfeled ellopta
azt). Nem nézhetsz meg olyan széfeket, amiket nem
jeloltél meg vagy loptal el.

Egy széfkartyan barmennyi széfjel6l6 lehet. Felkutat-
hatsz és megjelolhetsz egy olyan széfet is, amit mar
korabban felkutattal és megjeloltél.

i 3 N
SZEFEK ELLOPASA

A jatékban tobb képesség hasznalataval is ellophattok
szeéfeket, pl. a bandavezértablatokon talalhato 5-6s
képesseggel.

I Lopj el |
w egy szeéfet
az egyik
: helyszinrél.

Az 5-6s képesség a
bandavezértablan.

Amikor ellopsz egy széfet, vedd magadhoz a
kivalasztott kartyat a jatéktablarol, és tedd azt a
bandavezértablad fels6 mezdjére. A széfjelolok a
széfkartyan maradnak, fliggetleniil attol, hogy ki
jatszotta ki azokat. A jaték végén a széfkartyaidon
talalhato széfjelol6k techpontokat érhetnek.

Az ellopott széfek a bandavezértablad
felsé mezdire keriilnek.

Barmelyik széfet ellophatod barmelyik helyszinrdl, ha
valamilyen képesség nem rendelkezik mashogy.

Van, hogy olyan széfeket érdemes ellopni, amiket mar
felkutattal és megjeloltél (mert tudod az értékiiket),
maskor viszont olyanokat, amik nincsenek megjeldlve
(remélve, hogy nagyobb az értékiik, vagy csak nincs mas
valasztasod).

Barmikor megnézheted az ellopott széfjeidet.

SZEFLIMIT

Soha nem lehet t6bb széf nalad, mint ahanyadik
napnal tart a jaték. Példaul a masodik napon nem lehet
kettonél tobb ellopott széfed.

1. nap

Ha egy ujabb ellopott széffel tullépnéd ezt a limitet,
dontened kell, hogy az ellopott széfek koziil melyiket
tartod meg és melyiket dobod el.

A kidobott széfek elhagyottnak szamitanak, tegyétek
ezeket a szamukra kijelolt mezore. Figyeljetek arra,
hogy a széfjelolket ne tavolitsatok el ezekrol.

A jatékosok felkutathatjak és ellophatjak ezeket

a széfeket is.
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,-BEZ mar az enyém, szoval jobb lesz, ha azt teszed, amit mondok!”
— Preston Cain

AJMTERVEGE

Az utolso éjszaka (a 2. éjszaka rovid jaték esetén) a
hatosag megérkezik, és lefoglaljak az Utaz6 minden
holmijat. Minden ellopott széf a jatékosoknal marad,
ami hozzasegitheti 6ket a gyézelemhez.

Az alabbi lépeseket kovetve, szamoljatok 6ssze a
techpontjaitokat, hogy megtudjatok ki lett a jaték
gyoOztese:

L. Széfek felfedése: Fedjétek fel az ellopott
szeéfeket, €s adjatok 0ssze az azokon lathato
techpontokat.

2. Széfjelolébonusz: Minden egyes széfjeloléért,
amimegegyezik annak a széfnek az értékével,
amin talalhato (még akkor is, ha az az ellenfeled

széfjel6l6je), +1 techpont jar. Az igy szerezhet6
pontoknak nincs felsé hatara.

o @  ERKOLCSTELEN

Ajaték végén Preston Cain fe
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. Hirnévboénusz: A hirnévsavon elfoglalt
helyetek utan adjatok hozza vagy vonjatok le
techpontokat a pontszamotokbol.

4. Banditak: Minden jatékos szamolja 6ssze hany
techikon (#) talalhato a felbérelt banditain, ezek
egyeseével +1 pontot érnek.

Alegtobb techponttal rendelkezé jatékos lesz a gybztes.
Graystone Gulch sorsara, de a teljes Nyugatra is
hatassal lesz majd.

Dontetlen esetén a legtobb pénzzel rendelkezd jatékos
a gyoztes, ha tovabbra is dontetlen az allas, akkor az a
jatékos gyodz, aki a legutdbb hajtotta végre a koret.

A jaték végeztével azt javasoljuk, hogy tavolitsatok

el minden jellemzékartyat a kartyaved6kbol, hogy
legkozelebb gyorsabban bele tudjatok vagni egy ujabb
vadnyugati kalandba.

Py .S

PELDA A JATEK VEGI PONTOZASRA

3 + 2 + 4

széfjel6l6boénusz széf

nem egyezik

KUTYA

_. KIBERNETIKUS
THRVENYENKIVULI

|fedi az ellopott széfjeit, és dsszeadja a techpontjait.

12

végso
pontszam

+ 2 =

hirnévbénusz

+ |

techikon
banditan

Dobd el ezt a banditat, hogy™§

felkutass és megjeldlj egy

széfet az egyik helyszinen. . |

., InBs
BANKAR
Akdoréd elején
Hasznald, majd dobd el
ezt abanditat.

Kapsz 4$-5.

Fizess 2$-t, hogy ellopj
egy széfet az egyik
helyszinrol.

SEGITOKESZ

| ARANYASO

Kapsz 3$-t.
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| " BANDITA-
KEPESSEGEK

,.Ne befolyasoljanak az emberi korlatok!” — Doc Zimmer

A banditaknak rengeteg képessége lehet.
A kovetkezokben az idézités szabalyairol
és az 0sszetettebb képességekrol lesz szo.

Ha a kartyan lathatd szoveg ellentmond a szabaly-
konyvben olvasottaknak, mindig a kartya szévegéet
vegyetek figyelembe. Ha kérdésetek meriil fel egy
kartyaval kapcsolatban, lapozzatok a 13. oldalon
talalhato ,Kartyak attekintése” fejezethez.

Néhany jellemzékartyan modosito ikonok talalhatok,
amelyek pokerkartyas aktivalaskor kiilonleges
hatassal birnak.

“&m@
“&m@

Néhany banditan nem talalhato pokerkartyaikon,
ezekr6l ejtink most par szot:

UTOHATAS

Néhany kartyan pokerkartyaikonok
helyett fehér nyilakat talalhattok. Egy
ilyen bandita képességét kozvetlentil
azutan hasznalhatjatok, hogy végre-
hajtottatok annak a szomszédos
banditanak a képességét, amihez

a bandita a nyil altal kapcsolodik.

Bonusz pénz: Kapsz 1$-t miel6tt
hasznalnad ennek a banditanak
a képessegét.

Hasznald kétszer: Hasznald kétszer
a bandita képességét. Tovabbi részle-
tekért lasd ,Lenylig6z6 (jellemz6)” a 15.
oldalon.

utohatasnyil

SEGITORESZ
ARANYASO

Példaul a ,,Segitékész aranyaso” képessége azutan
hasznalhato, hogy a téle balra elhelyezkedd ,,Erkolcstelen
kutya” képességét mar végrehajtottad.

Tovabbi részletekért lasd az ,Aggodo (jellemzs)”
bekezdést a 13. oldalon.

IDOZITO SZOVEGEK

Néhany banditan
pokerkartyaikon helyén

egy id6zit6 szoveg lathato,
ami meghatarozza, hogy
mikor hasznalhato a bandita

Miutan hirnevet
szereztél

id0zitd széveg egy

p > 1

Ezek a kartyak barmelyik jatékos korében
hasznalhatok, ha a szoveg lehetGséget biztosit ra (még
a jatékos korének 2. 1épésén kiviil is).

Példaul egy ,Miutan hirnevet szereztél” bandita ‘
képessége azonnal hasznalhato, miutan hirnevet |
szereztél a korodben, egy masik jatékos korében vagy |
a napnyugta soran. Ne feledd, hogy minden képesség
minden jatékos korében és napnyugtakor is csak |
egyszer hasznalhato.
|
[
|
[
1

A korod elején: Néhany bandita képességet ,,A korod
elején” hasznalhatod. Ezeket a képességeket azelott kell
hasznalnod, hogy a korédben kijatszanal egy kartyat.

A t6bbi képességhez hasonldan ezeket sem kotelezd
hasznalni.

Amikor felbéreled: Néhany bandita képességét akkor [
hasznalhatod ,Amikor felbéreled” 6ket. Ezek a banditak
soha nem keriilnek a bandavezértabladra. Miutan
felbérelted és hasznaltad a képességiiket, azonnal el (
kell dobnod 6ket (még akkor is, ha ugy dontottél, hogy
nem hasznalod fel a képességiiket).

Néhany bandita képessége lehetéséget ad ra, hogy |
hasznald egy masik bandita képességét, ami a
bandavezeértabladon, a szalonban vagy a dobdopakli
tetején van.

Egy masik bandita képességének hasznalatahoz hagyd
figyelmen kiviil a kartya azon részeit, amik
meghatarozzak, hogy mikor aktivalhato a kartya {
képessége, majd a t6bbi szoveget kovetve hasznald a
kartya képességét (a modositoé ikonokat hagyd figyelmen
kiviil). Példaul tovabbra is figyelembe kell venned egy
olyan képességet, ami azt irja, hogy ,Hasznalatahoz,
kiildd az egyik csatlosod a bortonbe”.

Ha egy masik - —
bandita ., Inos
lehetdséget ad ra, BANKAR
hogy hasznald
ezt a képességet, Akérod elején |
hagyd ﬁgyelmen Hasznald, majd dobd el |
kiviil az id6zits | 7P '
szdveget. e R I

Kapsz 4$-t, majd
dobd el az ,Idds
bankar” banditdt.

(L & .

Tovabbi reszletekert lasd a ,,Lo (melo)” bekezdést a 14. . |
oldalon.

Néhany képességnek koszonhetden felkutathatsz
pokerkartyakat is. Ez annyit jelent, hogy titokban
megnézheted az egyik pokerkartyat anélkil, hogy
barkinek is megmutatnad. Hacsak a szoveg mast nem
mond, a kartyat tedd vissza képpel lefelé a helyére.

Az igy felkutatott kartyakra nem keriil széfjelolo.
A széfek felkutatasanak és megjelolésének szabalyaiért

| képessége. pentues lapozz a 9. oldalra. |
= o — ey ﬁ"
= - — 11 : — = = - — - — =1




—

z = L
TARTOZEKLIMIT . .
T TR T TR OPCIONALIS SZABALYOK
BRI e iata gl szabalyoleas, Ha mar elég tapasztaltnak érzitek magatokat,
W® A pénz korlatlan mennyiségi, ha kifogytok belle hasznaljatok az alabbi szabalyokat, hogy nagyobb
hasznaljatok barmilyen helyettesitot. meélységet és tobb stratégiai lehetéséget csempésszetek
m® Minden jatékosnak harom csatlosa van. Ha agafielba.
mindegyik csatlosodat felhasznaltad vagy a
bortéonben vannak, akkor egészen addig nem
hasznalhatsz fel ujabb csatlost, amig ki nem Az alabbi szabalyok segitségével jatszhattok hosszabb,
szabaditod az egyiket. 3 napos jatékot. Miutan jatszottatok mar egyet a
m®» Minden jatékosnak 7 széfjeloléje van. Ha nincs mar J;‘tekk?‘ll’ B ;?Ya‘bbl,akb%,n tlall;demes e’zeket a szabalyokat
olyan szamod, amilyennel meg szeretnéd jellni az asznalni (féleg 2 és 3 jatékos eseteén).
B B s zamok kell valasztabod. Amikor hosszu jatékot jatszotok, az elokésziletekhez
Ha minden széfjelolédet felhasznaltad mar, hasznaljatok az alabbi tablazatot:
donthetsz ugy, hogy a tovabbiakban nem hasznalsz ! - Al
széfjellé')léti vagy az egyik knall"tyérél a:\JtI{l'oz'gaJtod JELLEMZOKARTYAK MELOKARTYAK
egy mar kijatszott széfjelolodet. Mas jatekos
széfjeloléjét nem mozgathatod at. . 20 kék I-es - 6 z6ld @ (a pakli tetején)
2 ; i .
mi® Ha elfogy a jellemz6- vagy a melopakli, a jaték jatékos (a pa}{h tEteJ(_m) * 10lila 0
hatralévé részében nem keriil a jatékba 1j + az 0sszes pirosIl-es . a7 §sszes fekete P
bandita.
m® Ha elfogy a pokerkartyak huzépaklija, nem 3 : 30kékl-es * 8.20ld & (a pakli tetején)
htizhatsz tobb pokerkartyat. A nap végén egy uj jétékos (a pakli tetején) - 141lila 0
hlﬁ.zépakllt kell alkotnod. « az 0sszes piros II-es . az 6sszes fekete ‘T)
m® Ha egy helyszinen elfogyott az 6sszes széfkartya,
ott mar nem lehet felkutatni, megjelolni vagy . az 6sszes kék I-es « 12.z6ld & (a pakli tetején)
ellopni széfeket. 4 (a pakli tetején) . 181ila 0
jatékos 1 .
- KOMMUNIKACIO ES — e o
. Ezt a szabalyt hasznalva minden bandavezér két
A 3000 bandita tarsasjaték a bloffolesrol és a tobbi stratégiakartya koziil valaszthat. Az elokésziiletek 5F
jatékos megvezetésérol szol. Eppen ezért barmikor lépése soran minden jatékos titokban valasszon egyet
megoszthatsz informaciokat vagy hazudhatsz is roluk a két stratégiakartya koziil, és azt tegye képpel lefelé
ajatékostarsaidnak. Peldaul, amikor ellopsz egy 7-es a bandavezértablajara. Miutan mindenki valasztott,
széfet, hallgathatsz arrdl, hogy mennyit ér a széf, fedjétek fel a kivalasztott kartyakat, a masikat pedig
elmondhatod az igazat, de mas értéket is bemondhatsz. tegyétek vissza a jaték dobozaba.
Nem tamaszthatod ala az igazad azzal, hogy felfeded
egy masik jatékosnak az egyik kartyadat. Példaul nem
mutathatod meg egyik jatékosnak az ellopott széfed
vagy az egyik kijatszott pokerkartyad, hogy bizonyitsd,
igazat mondasz.
Bar a jatékosok megtévesztése ajanlott, mindig
a szabalyoknak megfelel6en kell eljarni. Példaul,
ha kihivtak az egyik kartyad, akkor azt fel kell fedned, Ajaték soran a stratégiakartyak képességeit a kartyan
és vallalnod kell a kévetkezményeket. leirtak szerint kell hasznalni. A stratégiakartyakon
feltiintetett képességek hasznalata opcionalis és
A jatékosok alkukat kothetnek egymassal, de az nem szakithatnak félbe mas képességeket. Minden
igéreteket nem kotelez6 betartani. Példaul, ha az stratégiakartya csak egyszer hasznalhato koronként.
egyik jatékos el akarja lopni a pénzed, alkut kothetsz
vele, hogy ne tegye, cserébe te sem fogsz lopni t6le. Egy A stratégiakartyak nem banditak, nem hatnak rajuk
kés6bbi korben viszont nyugodtan meggondolhatod azok a képességek, amik banditakra utalnak. Példaul
magad és mégis lophatsz téle. A jaték soran fizikai egy stratégiakartya hasznalata nem aktivalja a
komponensek (kartyak, pénz) nem képezhetik az alkuk mellette talalhato utohatasikonnal rendelkezé bandita
targyas. képességet.
4 ' ‘
ALLJ! A stratégiakartyak képességének hasznalata utan
Most mér mindent tudtok ahhoz, hogy elkezdjetek mas képességek is hasznalhatok, ha alkalmaznilehet
jatszani. A tovabbiakban opcionalis szabalyok és tovabbi azokat. Peldaul, ha egy stratégiakartya képesseget
részletek talalhatok. Ha a jaték soran felmeriil egy | felhasznalva felkutattal egy széfet, hasznalhatod egy
kérdés valamelyik kartyaval kapcsolatban, lapozzatoka | olyanbandita képessegét, amin ,miutan felkutattal egy
13. oldalra. | széfet” kikoteés lathato.
n -q_#‘_"*-_.-ﬂ‘_ r
3 G £
| o — = - - —— = :I\‘- “"J * —_ .

— e —— e ——— e



KARTYAK ATTEKINTESE

A 3000 banditanak koszonhetéen néhany kombinacio
kiilonleges helyzetekhez vezethet. Ha barmilyen
kérdés felmeriil bennetek valamelyik bandita vagy a
strategiakartya képessége kapcsan, az alabbiakban
valaszt kaphattok ra.

Ez alista abécérendben késziilt, hogy konnyen
megtalaljatok a keresett melo-, jellemz6- és stratégia-
kartyakat.

e Aggodo (jellemzo):

» Nem hasznalhatod ennek a banditanak
a képességét, ha nem hasznalod az ezzel
o0sszekapcsolt bandita képességét.

» Kizardlag akkor hasznalhatod ennek a
banditanak a képességeét, ha hasznalod a vele
osszekapcsolt bandita képessegét is. Példaul,
ha a masik bandita képessége igy szol ,Fizess
3%-t, hogy ellopj egy széfet”, de nincs pénzed,
amivel fizethetnél, akkor nem hasznalhatod
a képesseget, ennek kovetkeztében pedig az
utohatasikonnal rendelkez6 bandita képességeét
sem.

* Ha egy bandita képességének egy része
feltételes modban van megfogalmazva
(felbérelhetsz, kiszabadithatsz stb.), akkor a
vele 6sszekapcsolt bandita képességét még
akkor is hasznalhatod, ha ezt a felteteles
maddban megfogalmazott képességet nem
hajtod végre.

» Ha egy bandita képességet hasznalva felbérelsz
egy utohatasikonnal rendelkezé banditat, amit
kozvetlentil a bandita mellé teszel le, aminek
képessegével felbérelted, akkor azonnal
hasznalhatod a most felbérelt utohatasikonnal
rendelkez6 banditad képességet is.

» Az Utohatas” bévebb szabalyaiért lapozz a 11.
oldalra.

e Agymoso (melo):

» A csatlost rateheted egy, az ellenfeled altal
kijatszott barmelyik keppel lefelé forditott
pokerkartyara, még olyanra is, amit egy korabbi
korben jatszottak ki.

» Ha nem szabaditasz ki egy csatlost sem, nem
hajthatod végre a képesseg masodik felét.

» Kiszabadithatod az egyik ellenfeled csatlosat, és
leteheted az egyik pokerkartyara (kivételt képez
az a jatékos, akinek a csatlosat kiszabaditottad).

» Nem teheted a csatlost olyan kartyara, amin mar
talalhato egy, a szinével megegyezo csatloslapka.

e Automata (melo):
» Barmennyi kartya lehet a kezedben.

» Hanincs kartya a huzopaklidban, nem huzhatsz
pokerkartyat.

» Ha anap végeztével maradtak pokerkartyak a
kezedben, akkor csak annyi kartyat huzz, hogy
ujra 4 legyen a kezedben.

e Bankrabloé (melo):

» Nem hasznalhatod ezt a képességet, ha mar
felhasznaltad az 6sszes csatlosodat (bortonben
vannak vagy pokerkartyakon).

|
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e Befekteto (melo):

» Szamold 0ssze az 6sszes kartyat, amit ezen a
napon jatszottal ki. Beleértve az ebben a korben
kijatszott kartyad is.

» Ha a napnyugta soran hasznalod a képességet,
akkor is kapsz 4$-t, ha a kartyakat mar
visszakeverted a pakli aljaba.

e Beszédes (jellemzo):

» Ha olyankor szereznél hirnevet, amikor mar a
6-0s mezon van a jelz6d, nem szerezhetsz tobbet,
igy nem hasznalhatod a bandita képességet.

» Mindegyik képesseéget csak egyszer
hasznalhatod mindegyik jatékos korében és a
napnyugta soran, figgetleniil attol, hogy egynél
tobb hirnevet szereztél.

e Doktor (meld):

» Kikell fizetned a felbérelt bandita teljes
koltségeét.

» Ha egy utohatasikonnal rendelkez6 banditat
bérelsz fel, és a Doktor mellé teszed le a
bandavezértabladon, akkor a Doktor képessege
utan hasznalhatod ennek képességét is. Ez
nem vonatkozik a Kapzsi jellemzokartyara,
mert a pénzt hamarabb kaptad meg, mint ahogy
felbérelted volna a banditat.

» Ha felbérelsz egy banditat, de mar nincs t6bb
hely a bandavezértabladon, eldobhatod azt a
banditat, aminek a képességével felbérelted az uj
banditat.

* Ne aktivald az eldobott kartyaval 6ssze-
kapcsolt, utéhatasikonnal rendelkez6
banditak képességét.

» Ha a Doktor képességeét akkor hasznalod,
amikor a kartya a dobopakliban van (példaul a
Sirasoval), akkor felbérelheti 6nmagat.

» Ha a dobopakli tetején egy olyan bandita van,
aminek kepessége ,Amikor felbéreled”, akkor a
felbérlés utan azonnal hasznalhatod a bandita
képességét (ezzel a bandita a dobopakli tetején
marad).

* Ha a Doktor képességét kétszer is hasznalod,
akkor nem bérelheted fel kétszer ugyanazt a
banditat a dobopaklibol.

» Lasd tovabba: Sirasé (melo)
o Egyiittérzo (jellemzo): lasd Aggodo (jellemzo)
e Elragado (jellemzd):

» Az ,Amikor felbéreled” képességgel rendelkezo
banditak nem kerilnek a bandavezértabladra,
igy nem kell eldobnod egy banditat sem a
tabladrdl, hogy felbérelhesd éket.

» Lasd tovabba az ,I1d6zit6 szovegek” bekezdést a
11. oldalon.

e Energikus (jellemz6): Lasd Aggodo (jellemzo):

» Keverd vissza a kartyad a pakliba, még akkor is,
ha az nem 5-6s vagy 6-0s.

e Faradhatatlan (jellemzg): Lasd Aggodo (jellemzo)
e Fejvadasz (melo): Lasd Seriffhelyettes (meld)
e Feltalalo (melo):

» Hz a képesség lehetove teszi, hogy ellopj egy
olyan széfet, ami az elokésziiletek soran nem
keriilt fel a jatéktablara. A ,Nem felhasznalt
széfek” azok a széfek, amik nincsenek a
jatéktablan vagy valamelyik bandavezértablan.
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» Valaszd ki a széf szinét, majd lopd el azt.

» Ne kutasd fel a széfet. Miutan elloptad,
megnézheted.

» Ha ennek koszonhetéen tullépnéd a széflimitet,
az egyik széfedet vissza kell tenned a szinének
megfelel6 helyszinre, még akkor is, ha ez az a
széf, amit most loptal el.

* Ha nincs a széf szinével megegyez6 helyszinen
Ures mezo, akkor a széfet tedd a nem
felhasznalt széfek kozé.

Fogadds (melo):

» Ha a szalonban 1év6 egyik bandita a képessége
hasznalata utan eldobatna 6nmagat, akkor
a megszokott mdédon dobd el a banditat, majd
t0ltsd fel a szalont.

» Lasd tovabba: Lo (meld)

e Fortelem (melo):

» Tedd vissza a kartyat a pakli tetejére, miel6tt
a megkeverésrol dontesz.

e Futar (melo): Lasd Doktor (melo)
e Gyorstiizel6 (jellemzd): Lasd Elragado (jellemz6)
e Gyujtogato (melo):

» A pokerkartyan talalhato 6sszes csatlds kikeril
ajatekbol. A lapkakat tegyétek vissza a jaték
dobozaba. Nem lehet 6ket képességekkel ujra
felhasznalni, sem kiszabaditani.

e Hazudods (jellemzd):

» Azutan hasznalhatod ennek a banditanak a
képességét, hogy olyan szammal jelolted meg az
egyik széfet, amilyen értéki széf nem lehet az
adott helyszinen (vagyis olyan szam, amilyen a
jatéktablan nines listazva az adott helyszinen).

o Idegesitoé (jellemzd):

» Ha egy utohatasikonnal rendelkezé banditat
bérelsz fel, és 6sszekapcsolt az Idegesito
banditaval, akkor az Idegesité bandita
képessegének hasznalata utan hasznalhatod az
utohatasikonnal rendelkez6 bandita képességet
is.

e Idés (jellemzd):

» Ha egy bandita 6nmagat dobatja el, akkor el6bb
hajtsd végre teljesen a képességet, miel6tt
eldobod a banditat.

» Ha t0bb olyan képességed is van, amit a korod
elején hasznalhatsz, szabadon eldontheted,
hogy azokat milyen sorrendben hajtod végre, de
figyelned kell a képességek kovetelményeire is.
Példaul, ha az Idés jellemzékartya képességének
koszonhetden pénzhez jutsz, akkor mar nem
hasznalhatod a Nagylelki jellemzékartya
képesseégét (amit csak akkor hasznalhatsz, ha
0$-od van).

e Imitator (melo):

» Miutan kicserélted a két melokartyat, ne
hasznald annak képességét (kivéve akkor, ha a
bandita képességét még egyszer hasznalhatod —
lasd Lenylig6z6 jellemzokartya)

» Lasd tovabba: Lo (jellemzd)
e Kapzsi (jellemzd):

» Abandita képessége akkor hasznalhatd, ha
egy masik bandita képességét hasznalva
pénzt kapsz vagy pénzt rabolsz. A képességeét
nem hasznalhatod olyan esetben, amikor
pénzt a bandavezértablad vagy seriffhivatal
képessegeinek koszonhetéen szerzel.
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o Kegyetlen (jellemzd):

» Nem hasznalhatod ezt a képességet, ha mar
felhasznaltad az 0sszes csatlosodat (bortonben
vagy pokerkartyakon vannak).

e Langelme (melo):
» Ne nézd meg a széfet, miel6tt megjelolod.

» Ha mar megjeloltél egy széfet, akkor azt
megnézheted, miel6tt hasznalnad ennek
abanditanak a képességét.

» Megjelolhetsz olyan széfet is, amit mar korabban
megjeloltel.

e Lazadoé (meld):

» Nem hasznalhatod ez a képességet, ha egyik
ellenfelednek sincs tobb széfje.

o Lenyiigozo (jellemzo)

» Ez aképesség lehetoveé teszi, hogy egy bandita
képesseégét kétszer is hasznald. Ez feliilirja azt
a szabalyt, hogy minden bandita képességét a
korodben csak egyszer hasznalhatod.

* Ha hasznalat utan a banditat el kell dobni,
akkor az eldobas el6tt hasznald Gjra a
képességet.

* Donthetsz ugy is, hogy csak egyszer hasznalod
a bandita képességét.

* Amikor kétszer hasznalod egy bandita
képességét, akkor miutan hasznaltad, Gjra
hasznalhatod azt, figyelembe véve a jaték uj
allasat.

Példaul, ha az els6 hasznalat soran az Imitator
képességevel kicseréled ennek a banditanak

a melokartyajat egy masikra, akkor a masodik
hasznalat soran mar az uj melokartya
képességét hasznalhatod.

» Ha a melokartya képessege lehet6veé teszi egy
masik bandita hasznalatat (L6, Fogadds, Siraso),
akkor nem hasznalhatod kétszer ugyanazt a
banditat.

» Hasznald masodszor is a bandita képességét,
mieldtt egy masik banditat hasznalnal (beleértve
az utohatasikonnal rendelkezéket is).

» Ha egy utohatasikonnal rendelkez6 bandita
O0ssze van kapcsolva ezzel a banditaval, akkor azt
a banditat csak egyszer hasznalhatod.

e Lo (melo):

» Amikor egy olyan banditat hasznalsz, aminek
képességében ,dobd el ezt a banditat” szoveg
olvashato, akkor azt a banditat kell eldobnod,
aminek képességében ez a széveg olvashato (nem
azt, amelyik képessége miatt hasznalhattad).
Példaul, ha a Lo képességével a Tehén képességet
hasznalod, akkor a Tehént kell eldobnod.

» Ha a Lo meldkartya a Lenylig6zo6 vagy a Merész
jellemzokartyaval tarsul, akkor két kiillonb6zo
bandita képességét hasznalhatod, nem ugyanazt
kétszer.

X

Olyan bandita képességet is hasznalhatod,
ami egy masik bandita képességéet
hasznalhatja (feltételezve, hogy annak a
banditanak a képessége még nem volt ebben

a korben hasznalva). Példaul, a L6 képességét
hasznalhatod arra, hogy hasznald a Fogados
képesseget, akinek képessége, hogy hasznalni
tudja egy, a szalonban 1évé bandita képességét.

» Tovabbi részletekért lasd ,,Egy masik bandita
hasznalata’ a 11. oldalon.

e Merész (jellemz6): Lasd Elragado (jellemz6)
és Lenytig6zo (jellemzo)
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e Nagylelkii (jellemzd):

» BEgy bandita képességét teljesen végre kell
hajtani (kivéve azokat a részeket, amik
feltételes modban vannak megfogalmazva). Nem
donthetsz ugy, hogy nem kéred a pénzt, amit
egy bandita vagy a seriffhivatal képességének
koszonhetden szereznél, hogy a kovetkezo
korben hasznalhasd a Nagylelkt banditad
képességét.

» Lasd tovabba: Idés (jellemzd)
e Onzé (jellemzé):

» Hasznald ezt kozvetleniil a kérod 3. 1épése utan
(,Egy bandita felbérlése vagy a seriffhivatal
hasznalata’”).

» Miutan hasznaltad ezt a képességet, az
ellenfeleidnek még lesz egy utolso lehetéseégiik,
hogy csatldst jatszanak ki a pokerkartyadra,
miel6tt egy masik jatékos kore kezdddne.

e Oszinte (jellemz4):

» Akijatszott 0-s pokerkartyat tedd a
bandavezértablad mellé, ne az egyik
akciomezore.

* A nap végen keverd 6ssze a t6bbi kijatszott
pokerkartyaddal, ezutan az 6sszekevert
kartyakat tedd a pakli aljara.

» Aképpel felfelé forditott pokerkartyakra nem
lehet csatlost tenni.

» Nem kotelez6 hasznalni az Oszinte banditad
képesseégét. Ehelyett bloffolhetsz, és kijatszhatsz
egy 0-s pokerkartyat barmelyik akciomezore.

» A 0-s pokerkartya minden képesség
szempontjabol egy kijatszott kartyanak szamit
(példaul Befekteto).

e Rab (melo):

» Az oramutatd jarasaval megegyezo iranyban
t6led indulva, mindegyik ellenfeled eldonti, hogy
melyiket valasztja.

* Hanem tudnak a bortonbe kiildeni egy
csatlost, mert mindegyiket felhasznaltak
mar, akkor nem marad mas valasztasuk, mint
vesziteni 1 hirnevet.

» Lasd tovabba: Seriffhelyettes (meld)
¢ Rendorbiro (melo):

» Ha a seriffhivatal egyik képességét hasznalod
ezzel a banditaval, akkor ez nem akadalyoz meg
téged abban, hogy a korod 3. 1épése soran ujra
hasznald a seriffhivatalt. S6t, hasznalhatod
ugyanazt a képesseéget is.

e Seriffhelyettes (melo):

» Miel6tt bortonbe kiildod az egyik ellenfeled
csatlosat, a jatékosnak lehetosége van a
csatloslapkat az épp soron 1évé jatékos egyik
pokerkartyajara tenni.

o Séf(melo):

» Ha 0$-od van, akkor nem hasznalhatod ezt
a képességet (a séfnek alapanyagokat kell
szereznie).

e Siraso (melo):

» Hasznalhatod a dobopakliban egy olyan bandita
képességét, ami eldobatja 6nmagat. A képesség
hasznalata utan a banditat a megszokott modon
tedd a dobdpakli aljara. Ebbe beletartoznak az
L~LAmikor felbéreled” képességgel rendelkezo6
banditak is, amiket altalaban a szalonbol kell
kidobni.
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» Ha a dobopakli legfelsé banditajanak képességet
mar hasznaltad a korodben, akkor nem
hasznalhatod Gjra. Példaul, ha hasznaltad a
Tehén képességét és a lap eldobasra keriilt,
akkor nem hasznalhatod azt ujra.

» Ha a Sirasoé a dobopakli tetején van és hasznalni
tudod a képességét, akkor nem lesz semmilyen
hatasa.

o Segitokész (jellemz6): Lasd Aggodo (jellemzo)
e Szab6 (melo):

» Ha egy képesseg lehet6séget nyujt egy melo- vagy
jellemzokartya kicserélésere, akkor:

* A ,cseréld ki” azt jelenti, hogy csereld fel két
bandita jellemz6- vagy melokartyajat.

* Ha a bandita egyik képességét mar hasznaltad
a korodben, akkor nem hasznalhatod ujra
a képesseégeit (kivéve akkor, ha kétszer
hasznalhatod).

* Ha nem volt sem a melokartya, sem a
jellemzokartya képessége hasznalva ebben a
korben, akkor, ha a lehetéségek megengedik,
hasznalhatod. Példaul, ha kijatszol egy 5-6s
pokerkartyat, amivel hasznalhatod a Szabo
képességet, akkor egy masik, 5-0s jellemzdvel
rendelkezé banditadnak adhatsz egy uj
melokartyat, aminek képességét igy azonnal
hasznalhatod.

* Ajellemz0- és melokartyak kicserélése nem
szamit felbérlésnek, ilyenkor nem rendezheted
at a bandavezértabladon talalhato banditakat.

* Miutan kicserélted a kartyakat, hasznald
a megszokott modon a Szabohoz kapcsolt
utohatasikonnal rendelkez6 bandita
képe)sségét (a bandita uj képességét figyelembe
véve).

X

A Szabo képességével nem cserélheted ki a sajat
melokartyajat.
e Szélhamos (melo):
» Ha a hirnévjelzéd a ,,—2”-es mez6n van, nem
hasznalhatod ezt a képességet.
o Szovetségesek atformalasa (stratégiakartya):

» Ha egy ,,Amikor felbereled” képességgel
rendelkez0 jellemzokartyat teszel az egyik
banditadhoz, akkor nem fogod tudni azt
hasznalni (mivel nem bérelsz fel banditakat a
bandavezértabladon).

» Lasd tovabba: Szabd (melo)
e Tesztalany (meld)

» A Nem felhasznalt széfek” azok a széfek,
amik nincsenek a jatéktablan vagy valamelyik
bandavezértablan.

» Lasd tovabba: Feltalalo (melo)
o Ujsagiré (melo):
» Nem nézheted meg a sajat pokerkartyad.

» Ha a napnyugta soran hasznalod, akkor nem
tudod megnézni egyik pokerkartyat sem,
de kapsz 3$-t.
e Vakmero (jellemzo):

» Mindegyik képességet csak egyszer
hasznalhatod mindegyik jatékos korében és a
napnyugta soran, fliggetleniil attol, hogy egynél
tobb hirnevet veszitettél.
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A jaték az utolso napnyugta ,Bloffolések felfedése”
lépése utan véget ér. Az alabbiak szerint szamoljatok
0ssze a megszerzett techpontjaitokat:

Széfek felfedése: Fedjétek fel az ellopott
szefeket, és adjatok 6ssze az azokon lathato
techpontokat.

Széfjelolobonusz: Minden egyes olyan
széfjelold, ami megegyezik annak a széfnek

az értékével, amin talalhato, +1 techpontot ér.
Vegyétek figyelembe minden jatékos széfjelolojet

Hirnévbonusz: A hirnévsavon elfoglalt helyetek
alapjan kaptok vagy veszitetek techpontokat.

Banditak: Minden jatékos szamolja 6ssze hany
techikon (#) talalhato a felbérelt banditain. Ezek
1-1 pontot érnek.

Alegtobb techponttal rendelkez6 jatékos a gyoztes.

Fontos: Dontetlen esetén a legtobb pénzzel
rendelkezo jatékos lesz a gy6ztes. Ha tovabbra is
dontetlen az allas, akkor az a jatékos gyoz, aki a
legutobb hajtotta végre a korét.

A teljes jaték végi szabalyokért lapozzatok a 10. oldalra.

m® Mindegyik bandita egy korben csak egyszer

hasznalhato.

A napnyugta 2. 1épésénél (Pokerkartyak
megkeverése) a kijatszott pokerkartyakat ne
keverd bele a huzépaklidba. Ezeket a kartyakat
kiilon keverd meg, majd tedd azokat a huzopaklid
aljara.

Ha t6bb széf lenne nalad, mint ahanyadik napnal
tartotok, az egyik széfet el kell hagynod (keriiljon
vissza arra a helyszinre, ahonnan elloptad).
Elhagyhatod azt a széfet, amit éppen most loptal
el.

Az ,Amikor felbéreled” képességeket azonnal
hasznalni kell, ahogy a banditat felbérelted.
Ezutan a banditat dobd el a szalonbdl.

Ezek a banditak soha nem keriilnek a,
bandavezértabladra.

Barmikor megnézheted az altalad megjelolt
és ellopott széfeket.

m®» Amikor a seriffhivatalt hasznalod, dobd el a
szalon jobb széls6 banditajat, mielott
alehetdségek koziil valasztasz.

m®» Ha kérdésed meriil fel valamelyik kartya

képesseégével kapcesolatban, lapozz a 13. oldalra.
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KESZITOK
Jatéktervezo: Corey Konieczka

Mivészi munka, logo és banditagrafika:
David Ardila az InkVoltage tagja

Boritotervezo: Samuel Shimota
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Szerkeszté és korrektor: Timothy Meyer
Kreativ tanacsado és szerkeszt6: Steven Kimball

Jatékfejlesztok: Justin Anger, Lee Houff, Austin
Litzler és Kevin Schluter

Fordito: Heim Hunor
Lektor: Horvath Lajos

Jatéktesztelok: Kyle Alvisher, Cory Anderson, James
Anderson, Adam Baker, Dane Beltrami, Tony Bexley, Kathy
Bishop, Neil Bonsteel, Gareth Bushill, Thomas Cauét,
Yu-Cheng Chang, James Connor, Ashley Craft, Caterina
DAgostini, Andrea DellAgnese, Wes Divin, AJ “Buenos
Notches” Cressman, Richard A Edwards, Will Edwaxrds,
Julia Faeta, Ira Fay, Jeni Feldman, Phil Feldman, Michael
Feldman, Richard Garfield, Jamie Huckerby, Jacob Hallett,
Brian Jakubiak, Jeffrey Joyce, James Kiddie, Steven Kimball,
Dan Konieczka, Shannon Konieczka, Steve Koontz, James
Kniffen, Peter Kiisters, Josh Lewis, Kortnee Lewis, Scott
Lewis, Wolfgang Leyrer, Cody Martin, Scott McFall, David
Meyer, Gabriel Meyer, Timothy Meyer, Stefan Michelmann,
David Mommens, Travis Moore, Justin Moore, Dale Nolan
Jr., Troy Parker, Nick Pelton, Lee Perry, Todd Pressler, Syl
“I'Won This Time So It’s Definitely Broken” Puglisi, Peter
Ramwell, Joshua Reifsteck, Zap Riecken, Haley Roberson,
Adam Robertson, Chris Rolfe, Adam Sadler, Brady Sadler,
Paul Schafer, Andrew Schaff, Nathaniel Berend Scheidler,
Chris Sink, Howard Smith, Ian Smith, Kyle “3K Scoundrels
Any% Speedrun’ Stark, Kimberly Travers, James Voelker,
Brittany Walden, Jason Walden, Felix Yeh, Matt Young
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Gyarto: Unexpected Games,
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Ajaték elemeinek szine és formaja eltérhet a képen lathatoktol.

unex?ecrep’

Games

Importélja: GémKer-Gémklub Kft.
1143 Budapest, Stefania ut 45.
www.gemker.hu, info@gemker.hu /&




